Postup tvorby knihovny v EAGLE @|E|§|E |ﬁ|ﬂ| EEfalml @&JEMEMEMH IliF’l“"l | |J

m Oteviit knihovnu, jiz chceme ménit (nebo zalozit novou).

ks

m Piepnout se do kresleni symbolu

®m Pomoci Car, oblouki a textll vytvorit schematickou znacku (bez termindlit - pinit) v hladin€ 94-symbols, tloustkou cary
alespon 0.2 mm (8 mils). Symbol tvoftit okolo base point.

m Viozit na vhodnd mista (do |7 il = B[] B {E 0= = 5|26t | viecion: [0 =] Sweplevet o ]
HH rastru) vhodné terminaly-piny; =
—| tedy pin vhodného typu (dot, clock...), vhodné orientace a délky, vhodného vyznamu pinu a fﬁ“

i v ptipad¢ potteby pinswapingu 1 vhodného swaplevel. (implicitné v hladin€ 93-Pins) ot
2" Pas
!EI B Pfipadn¢ nedostatky opravit pomoci change & Hiz
Rz up
+}+| 22| m Pomoci edita¢ni funkce Name ZZl zménit jména pinti tak, aby 1épe neZ implicitni idaje
vystihovala vyznam pind.

¥
4] m Do hladiny 95-Names vlozit text ,>NAME", do hladiny 96-Values vlozit text ,>VALUE" pro potieby
e, umisténi oznaceni a typu soucastky ve schématu.

m V pfipad¢, Ze jsme piesvédCeni o spravnosti vytvoreného dila, ulozime vysledek EI

P.S.
e Viditelnost Pin Name se nastavi pomoci Change Visible. >NAME
e Vpripadé, Ze navrhujeme integrovany obvod, ve tireba vytvorit i .
schematickou znacku pro napajeni obvodu - pinu typu Power, " I
pojmenované VCC a GND (lze i v jednom symbolu) : + 0 e
" I1
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m Piepnout se do kresleni pouzder (package) Iﬁ[
m Vlozit do plochy pfislusné piny !I vhodného tvaru, priméru .li #l nl 0 | Diameter ||:|_|:|55 ,.I Diill ||:|.|:|32 ..,.l
plosky (diametr) i otvoru (drill), obvykle do implicitni hladiny

17-Padls.

- vkladaji do hladiny /-Top, pti¢emz ptepnuti do hladiny /6-Bottom I 1Top j Srnd II:”:IE #0025 j
i 'E""I pii pokladani soucastky na spodni stranu DPS (mirror) je automatickeé.

T ®m Podobné se postupuje pii vkladani SMD plosek = , obvykle se

28
- B Do hladiny 2/-tPlace se umisti motiv potisku - znazornéni tvaru soucastku pro osazovani. Pro utvary
N pouzivané jen na vykresech je vhodné pouzivat hladin 57/-tDocu, ptipadné 52-bDocu.
Ej | m Do hladiny 25-tNames opét umistime text ,,>NAME", do hladiny 27-tValues vlozit text ,>VALUE" pro
P otfeby umisténi oznaceni a typu soucastky v layoutu.
o potieby umisténi Ceni a typu soucastky v layout

R2
#| ™| m Pomoci edita¢ni funkce Name Z2d zménit jména padi tak, aby 1épe nez implicitni tdaje vystihovala vyznam
e pint.
= m V piipad¢, Ze jsme piesvédceni o spravnosti vytvoreného dila, ulozime vysledek EI

Ps 0000

T | ¢ Viditelnost jmen padii se provadi pomoci menu Option-Set-Misc-Display pad
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B Vlozit vSechny symboly 'y , které jsou potieba pro definici propojeni signali na  Addlevel: INE:-:t j Swaplevel ||:| ""’|
nozicky pouzdra - tedy naptiklad u odporu zde bude pouze symbol odporu, u
popisu odvodu 7400 musime umistit ¢tyfi pouzdra NAND2 (addlevel - Next a Swaplevel - 1 pro povoleni gate swapingu)
a jesté napajeci symbol VCC a GND (Addlevel - Request, Swaplevel - 0). Pfipadna opomenuti v nastaveni 1ze opravit
pomoci change. Zajimava je volba Addlevel - Always => pti pouziti ve schématu se umisti vSechny takto oznacené
symboly, ale s kazdym symbolem Ize po plose vykresu hybat zv1ast'.
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B Piepnout se do kresleni device —|-

E |“*3| ® Doplnit typ pouzdra El. a prefix el preddefinované jméno soucastky v Layoutu.
g0 E
Wit m Doplnit pfifazeni jednotlivych pint schématu k nozickdm pouzdra —= i vybere se signal symbolu,
odpovidajici nozicka a stiskne se Connect.
B2
i B Upravit pojmenovani jednotlivych symbolickych prvki El. tak, jak se maji v pozd¢jSich schématech
L 4 objevovat (napiiklad A, B, C, D...).
[— Eaci_—t; EIE_E]&JI L4
_*I:"'I & ma opét ulozime vysledek el gjd”isquest
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